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Presentacion

| actual desarrollo urbano en América Latina tiene como principal protago-

nista al capital inmobiliario de escala global, que prioriza en sus ofertas tanto

residenciales como de servicios un modo de vida centrado en la vida familiar
aislado de la urbe en nombre de la seguridad, complementado con equipamientos
que ofrecen vida social en recintos cerrados, como son los shopping mall, parques
tematicos o clubes recreacionales.

Esta forma de producir ciudad es altamente desigual, en la medida que solo una pro-
porcion minoritaria de la poblacién tendra acceso a este tipo de oferta residencial, pero
ademas tiene como consecuencia un abandono o desinterés por la vida en las calles,
espacio publico fundamental de las urbes, que en el libre transito de la pluralidad de
habitantes expresa los conflictos e inequidades sociales de una ciudad, pero también se
erige como campo de lucha para la construccién de una sociedad mas justa.

En la Cumbre Mundial del Habitat, que Naciones Unidas organizo en octubre de
2016 en Quito, se destaco la necesidad de generar ciudades sostenibles, respetuo-
sas del medio ambiente e inclusivas socialmente, lo cual ha sido aprobado y sus-
crito por los paises miembros de la ONU en una Nueva Agenda Urbana' mundial
para los proximos veinte anos.

No obstante, los instrumentos de planificacion y gestion en la mayor parte de ciu-
dades latinoamericanas aun consideran los espacios publicos entre sus principales
objetivos de desarrollo urbano.Todo lo contrario, los fondos publicos tienden a con-
centrarse mayoritariamente en obras de vialidad o al servicio de las iniciativas del
capital inmobiliario.

En este contexto, es valioso destacar las iniciativas ciudadanas que tienen como
objetivo rescatar el valor de los espacios publicos para la gente como aquellos espa-
cios que nos pueden ofrecer calidad de vida y nos ensenen a convivir con igualdad
e inclusion social.

Por ello, en el presente Foro Internacional se busca ofrecer un espacio de inter-
cambio y reconocimiento de diversas y valiosas iniciativas que diferentes grupos
ciudadanos han venido llevando a cabo. A su vez, interesa asegurar una continui-
dad con la discusion llevada a cabo en agosto de 2016 durante el Primer Foro de
Micro-Intervenciones Urbanas. Las iniciativas que se presentan en este documen-
to dan testimonio del esfuerzo desplegado por grupos ciudadanos comprometi-
dos en la busqueda de ciudades inclusivas y sostenibles, que esperamos puedan
alcanzar con su difusion incidencia sobre las politicas publicas y la gestion urbana.

Pablo Vega Centeno,

CIAC-PUCP

Centro de Investigacion de la Arquitectura y la Ciudad

Departamento de Arquitectura. Pontificia Universidad Catolica del Peru

"Ver: https://goo.gl/cRTMXS
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INTERVENCIONES CIUDADANAS
COMO CRITICA A LA ORGANIZACION
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r TUDOS SOMOS PEATONES BUSCA SENTAR UN PRECEDENTE GFNE- :
_ RANDO CONGIENCIA DE LA NEGESIDAD DE TRABAJAR EN CONJUNTO 5
4 ACCIONES EFIMERAS QUE VISBLIZAN PROBLEMATICAS, TRABA-

,_; JANDO EN-UNA SOLUCION RAPIDA QUE DESENCADENE PROCESOS *
: " DE TRANSFORMACION URBANA PARA CONSTRUR GIUDADES I\/IAS -
HUI\/IANAS Y AMIGABLES CON EL AMBIENTE Y EL PEATON




TODOS SOMOS PEATONES

Autores: Elisa de Simone (ltalia), Luciana
Renner (México), Ana Mesias (Ecuador),
Adolfo Otero (Venezuela)

Institucion: Plataforma de Movilidad Activa
Nombre de representante: Adolfo Otero

& Contacto: pmactiva.info@gmail.com
.

Lugar: Quito - Ecuador

En los contextos urbanos contemporéaneos, la calle es parte importante del espacio
publico, es el escenario propicio donde la interaccion se vuelve més evidente, donde
cada persona vive su propia experiencia y encuentra respuesta a algunas necesidades
gue no pueden cumplir en su espacio privado. Sin embargo, las calles son zonas poco
confortables, cdmodas, iluminadas y seguras. Si estos espacios fuesen gestionados y
equipados correctamente se convertirian en un activo econémico y social para la ciudad.

La Plataforma de Movilidad Activa (PMA); es un colectivo independiente creado en oc-
tubre del 2016 y trabaja como un equipo sin fronteras que decide intervenir en la légica
de los proyectos urbanos que se han venido desarrollando para mejorar las condiciones
hacia el actor mas importante de la movilidad en una ciudad: el peaton.

Su trabajo consiste en ser gestores del proceso y articular: Administracién Publica, Uni-
versidades, Estudiantes, Sociedad Civil, Vecinos y Usuarios. Teniendo como resultado:
visibilizar que la calle puede ser mejor para todas las personas.

La Intervencion: Todos Somos Peatones (TSP) se planificé, disefd y ejecutd en conjunto
con el Taller VIl y VIII de la Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador (PUCE) dirigido por
el Arg. Santiago del Hierro y el colectivo PMA. Colaboraron en éste proyecto el equipo
de Comunicacion Social de la Universidad Politécnica Salesiana (UPS) dirigido por M.Sc.
Isabel Paredes, quienes se encargaron del registro audiovisual de todo el proceso.

Se elabord un diagnéstico recopilando informacion fotogréafica, encuestas y entrevistas
a los usuarios lo cual sirvié de punto de partida para las primeras ideas de disefio plan-
teadas por los estudiantes. A lo largo del taller se debatieron todas las posibilidades de
intervencién hasta llegar a una propuesta que resolviera las problematicas del espacio.

#Todossomospeatones fue una intervencion en el cruce vial Mena Caamanio e Isabel La
Catolica en la ciudad de Quito, la cual se gestioné en los dias del Habitat lll y se realizé
en el marco de la Bienal de Arquitectura de Quito 2016.



- £S UNA GPGRTUNIDAD DE CAMBIO A TRAVES DE INTERACCIONES :

;- URBANAS QUE PARTEN DEL JUEGO, EL ARTE, LA ACCION, LA CELE- ]
- BRACION Y LA CREACION EN EL ESPACIO PUBLICO CON IDEAS QUE

~ NACENPARA Y DESDE L0S CIUDADANOS Y CIUDADANAS,




| 100EN1DIA HUANCAYO

" Autor: Remi Canchuricra Acuna

__ Institucién: Cree ser verde

Correo de contacto: carr1211@hotmail.com

100En1Dia Huancayo - es un proyecto que busca generar la participacion, reflexion y
humanizacién en los espacios publicos de la Ciudad de Huancayo. El proyecto convoca a
personas, grupo de amigos, familias, colectivos, colegios, universidades, instituciones,
empresas y comunidades. Las acciones pueden ser desde instalaciones, performan-
ces artisticas, musica y baile, hasta circuitos, exposiciones, huertas urbanas, murales,
juegos, talleres y proyecciones. Todas acciones pensadas para la interaccion en la calle.

El 5 de diciembre del 2015 celebramos la primera versién del proyecto en la Ciudad de
Huancayo, siendo ademas la primera ciudad a nivel nacional, donde se realizaron 81
intervenciones urbanas. jFue un dia méagico para todos!

Esto fue posible gracias al apoyo de la Municipalidad Provincial de Huancayo, Colectivos
Juveniles y entidades publicas y privadas.
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OVIMENTO BOA PRACA

Autor: Carolina Tarrio

A
Institucion: instituto Alana

web: http://movimentoboapraca.com.br

. redes: facebook.com/movimentoboapraca

¢En qué tipo de ciudad queremos vivir? ;Cual es nuestra participaciéon y nuestra respon-
sabilidad en ella? ;Con qué ciudad sofamos? Fueron esas inquietudes las que llevaron a
la creacién de las dos iniciativas que aqui presentamos: el Movimento Boa Praca (MBP)
y el Programa Crianga e Natureza (PCN), del instituto Alana, ambas de Sao Paulo, Brasil.

En nuestro pafs, 80% de la poblacién vive en ciudades. El crecimiento de esas éareas
urbanas se ha dado, en gran parte, de modo desordenado, con construcciones gue avan-
zaron sobre espacios verdes. Las demandas por vivienda son crecientes y los servicios
publicos precarios; la desigualdad social es elevada y la consecuente violencia lleva a la
gente a enclaustrarse cada dia més.

Esa realidad repercute en el descuido y abandono de espacios publicos, tie-
ne un enorme impacto sobre la infancia. En las grandes ciudades, los ni-
Aos pasan la mayor parte de su tiempo en lugares cerrados, realizando ac-
tividades dirigidas o frente a una pantalla. El tiempo promedio estimado de
un nifio brasilefo frente a la TV o la computadora es de 5 horas y 50 minutos diario.
Como consecuencia, hoy un 30% tienen sobrepeso y 15% son obesos. Brasil también
se ha transformado en el segundo pais consumidor de Ritalina, remedio destinado a
ninos con hiperactividad o disturbios de atencion.

Los nifos no logran realizarse en su gesto méas genuino: jugar y moverse libremente.
Nuestras iniciativas trabajan para mitigar ese cuadro. Desde 2008, el MBP promueve
pichics comunitarios, en esos eventos, la idea es conocer a los vecinos, divertirse, estar
al aire libre y dejar la plaza siempre mejor que antes. Se realizan actividades culturales
y también de limpieza, plantaciones, reparaciones, construccion e intervenciones que
nacen siempre de las necesidades y deseos manifestados por los que viven alli.

Tenemos el firme deseo de vivir en ciudades con espacios verdes que nos propor
cionen diversién, debate e inclusion. Y estamos empefados en construirlos juntos,
comunitariamente.

¢La ciudad que queremos? jLa tenemos que hacer!
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Autores: Arturo Rafael Loro Lezama y Wilmer
Ramirez Namuche

Institucion: Universidad Particular de Chiclayo

Correo de contacto: leturriperu@gmail.com

“Tacho Ausente” es laTematica del Curso de Sistemas de Comunicacién Visual 1 de la
Facultad de Arquitectura de la Universidad Particular de Chiclayo.

Los alumnos analizan los tachos de basura de la ciudad de Chiclayo y las distintas si-
tuaciones en las que se encuentran muchos de ellos: deteriorados, dafados por el uso
y el tiempo, desaparecidos, robados y en algunos casos retirados por algunos vecinos
que no quieren tener basura acumulada fuera de sus casas.

Por temas de disefio y de propuesta se toma la ausencia del Tacho como efecto de
la problematica, sin embargo, el origen es un problema méas complejo que implica a
diferentes actores sociales que no desempefan sus roles de forma adecuada: algunos
ciudadanos que no cuidan ni protegen el mobiliario urbano y autoridades que no ges-
tionan eficientemente los residuos sélidos y su recojo en la ciudad.

La ausencia del tacho es la escusa para mejorar y proponer un nuevo disefio de tacho
disefado, construido e instalado por los mismos estudiantes y supervisado por los
docentes del curso.
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INTERVENCIONES ARTISTIGAS
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Y POLITICA.



' f_—Q[{B_ELA INTERVENCION ¢JUGAMOS? BUSCAMOS INTERVENIR
'EN LOS VINCULOS FAMILIARES PARA TRANSFORMARLOS

Y FORTALECERLOS EN EL AMOR, RESPETO Y CONFIANZA A
TRAVES DEL JUEGO SIMPLE @D

*




¢JUGAMOS?

Autoras: Georgina Santibanez, Beatriz Con-
treras, Pia Galiano

Institucion: El Pez en La Luna

Correo de contacto: pia@elpezenlaluna.com

Rerdes: https://vimeo.com/216214244

Desde hace siete afios El Pez en la Luna invita a familias en diferentes comunidades
de Lima a jugar con lo mas simple y dejar volar la imaginacion a través de jJUGA-
MOS?, una intervenciéon urbana que tiene como objetivo fortalecer y transformar los
vinculos familiares basados en el amor, el respeto y la confianza. Es un programa en
donde los nifios se apropian de la ciudad y sus parques para guiar un juego con mate-
riales reciclables como cajas de carton, papel periddico, tizas, pegamento y crayones,
entre otros.

El sentido colectivo del juego permite la interaccidon comunitaria basada en el respeto,
sin importar el origen, la edad o la vision de mundo de cada uno de los participantes,
de ese modo cuando se juega se aprende a construir acuerdos a partir de las diferen-
cias y los puntos comunes.

Proponemos el Juego dirigido por nifos como metodologia de encuentro social y la
intervencién es facilitada por voluntarios y profesionales, quienes trabajan desde las
artes expresivas. Los adultos deben ayudar a los nifios a hacer realidad ideas tan sin-
ceras e inocentes como crear aviones, robots o mariposas. Este método promueve
y fomenta en los nifos el desarrollo integral de sus habilidades cognitivas, sociales,
emocionales y fisicas; y en la familia, el reforzamiento del vinculo.



TBUﬁUNESPACIU BUSCA QUE LOS SITIOS ARQUEOLOGICOS SE
CONVIERTAN EN ESPACIOS PUBLICOS CULTURALES PARA
COMPARTIR EXPERIENCIAS, A TRAVES PROCESOS DE AUTO-
CONOCIMIENTO PERSONAL Y RECONOCIMIENTO DEL ESPACIO
QUE SE HABITA, VALORANDO LA HERENCIA DE LOS ANTEPA-
SADOS Y REVALORANDO LA IMPORTANCIA DE LOS PROGESGS
HISTORICOS LOCALES.




I E LA HUACA AL BARRIO

~ Autores: Franklin Velarde, Andrea Flores,
Natalia Maysundo, Josué Arispe, Orestes
Bermudez, Gabriella Huanay, Luz Esther
Estrello, Teyo Bonin, Selva Felix, Lizbeth Diaz

Institucion: Asociacion Cultural ComunEspacio

orreo de contacto: velardeherz@gmail.com
andrea.flores@docuperu.pe

gar: Lima, Peru

Lima ha crecido de manera desbordada y desordenada, con escaza planificacién y sin
tomar en cuenta los monumentos arqueolégicos presentes en la ciudad que son mas
de 364 declarados como patrimonio, de estos, sélo 11 estan puestos en valor y abier
tos regularmente al publico. En éstos ultimos se tiene una mirada convencional, ba-
sada en un enfoque técnico-turistico que enfatiza el pasado histérico pre-colonial, sin
tomar en cuenta los procesos locales o barriales recientes que se construyen desde
las personas que van habitando y apropiandose de estos espacios. En consecuencia,
no se ha promovido un uso basado en lo cotidiano, lo participativo y la cultura viva del
lugar en beneficio de las comunidades vecinas.

Dentro del complejo arqueoldgico vy la urbanizacion Chacra Rios, entre los meses de
febrero y marzo del afio 2017, se realizaron Talleres de Cine y video de la Huaca Mateo
Salado. El proceso consté de tres talleres: Stop Motion, Documental y Ficcién, dirigi-
dos a los nifos, nifas y jovenes de los barrios circundantes. Cada taller puso en accién,
la creacion artistica de los vy las participantes; reinvirtiendo realidades e interviniendo
el espacio arqueoldgico durante los momentos de aprendizaje, creacién y experimen-
tacion.

Es asi que la huaca se reinterpretd, desde la experiencia y memoria del territorio de
los nifios, nifas y jévenes, y a través de sus momentos de creacién y ficcion. Los pro-
ductos audiovisuales generados interpelaron al patrimonio como un espacio publico
barrial. De esta forma, huaca y barrio se volvieron un continuo en el espacio y la imagi-
nacién de los participantes, entretejiendo memorias, experiencias, lugares, creaciones
plasticas vy ficciones. Finalmente, y en coordinacién con la comunidad y el director del
Complejo Arqueoldgico Mateo Salado, Pedro Espinoza, se organizaron dos proyec-
ciones del material realizado por las nifas, nifhos y jévenes. La primera dentro de las
instalaciones de Mateo Salado y, posteriormente, se trabajo junto con los vecinos y
vecinas, una segunda proyeccién de los trabajos en el barrio.

Nuestra intervencién, transformo el patrimonio arqueoldgico en un espacio conectado
con su entorno, de encuentro barrial y creacién colectiva.



G@UIEN ES EL ESPACIO PUBLICO? ¢DE TODOS 0 DE NA-
DIE? LA LIBERTAD DE EJERCER CIUDADANIA ES CONSTANTE-
MENTE REPRIMIDA AL NO EXISTIR ESPACIOS DE ENCUENTRO
DONDE LOS CIUDADANOS PUEDEN RELACIONARSE Y TRANSI-

‘TAR DE MANERA LIBRE.
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METRO PRIVADO

Autores: Carla Higa Uchida, Gabriela Flores
! del Pozo, Isabel Guerrero, Gianine Tabja, Jose
Carlos Juarez, Koening Johnson, Lucia Monge

Institucion: Colectivo ;Emergentes?

Correo de contacto: emergentes.colectivo@
gmail.com

En una sociedad que ha salido de un conflicto interno, el espacio publico es por mo-
mentos un lugar en litigio. La ciudad crecid, y crece, sin un plan integral de desarrollo
urbanistico. Tal es asi, que el objetivo de las autoridades siempre fue, el de aprovechar
la cementacion de la ciudad antes de pensar en algun aporte para el espacio publico.
Se prioriza la construccién de edificios, sea de vivienda o comercial, antes de destinar
un espacio a un parque como area comun y de esparcimiento.

Existe una tendencia por privatizar los pocos espacios comunes que tenemos. Los
parques que antes eran de transito libre ahora estan enrejados, las calles son privati-
zadas por los propios vecinos enrejandolas o quitando areas verdes gracias a las cons-
tructoras que negocian con los municipios violando la ley. Estas areas al igual que los
acantilados, el mar y areas intangibles arqueoldgicas etc. se encuentran en el medio
de la pugna entre lo publico y lo privado.

A partir de estas reflexiones el Colectivo; Emergentes? propone Metro Privado, inter
venciones artisticas que buscan la interaccion con los ciudadanos..

Metros Verdes gira en torno a la existencia y el uso de las areas de esparcimiento den-
tro de la ciudad. La intervencién juega con la posibilidad de privatizacion del espacio
comun como son las areas verdes. Aun asi estas areas corren riesgo de ser privatiza-
das, segun la légica del progreso y mercado.

Se colocd unos metros de gras en un espacio publico en abandono en el distrito de
Brena, este espacio generd un gran contraste y cuestiond a los ciudadanos sobre el
uso de las areas verdes.

1000 Metros Publicos fue una intervencion realizada en el acantilado de la Costa Verde
en el distrito de Chorrillos. La privatizacion que se ha dado y que continua actualmente
en el acantilado, playas y mar de la costa verde, demuestran una falta de democratiza-
cion de espacios, donde se privatiza el patrimonio cultural y natural.



/INCITAR A LOS PEATONES A APORTAR SU CREATIVIDAD EN
“SDACALLE PARA MEJORAR LA CALIDAD ESTETICA DE LOS ES-
PACIOS COMUNES. PROPICIAR LA PREGUNTA SOBRE EL PA-
PEL QUE JUEGA EL ARTE EN LA CIUDAD . GENERAR ESPACIOS
LUDICOS PARA RE-ACTIVAR OTROS USOS CON LA CALLE, Y

LOS CIUDADANOS.




AMARILLO PUBLICO

Autor: Rodrigo Olvera
Correo de contacto: rodrigooolvera@gmail.com

Redes: http://amarillopublico.com/amarillo-pua-
~ cuteblico.html

igar: Estado de México, México

La Intervencién busca transgredir la cotidianidad y la rutina peatonal de los ciudadanos
y ciudadanas. Incitar a los peatones a aportar su creatividad en la calle para mejorar
la calidad estética de los espacios comunes. Propiciar la pregunta sobre el papel que
juega el arte en la ciudad . Generar espacios Iudicos para re-activar otros usos con la
calle y los ciudadanos.

El método de trabajo que empleo inicia con un estudio de la zona, del espacio social
y cultural, trabajar e imaginar las posibilidades con las que el espacio ya cuenta, es
decir “apropiarme” de sus elementos y a partir de esto generar otras posibilidades
con otros materiales ajenos al mobiliario urbano, no es posible proponer algo para un
contexto ajeno y desconocido lo cual es muy exdtico y poco empético, en ese sentido
me interesa trabajar y transgredir desde los usos y connotaciones de espacio publico.



(CNUESTRO PROYECTO HACE US0 DE LOS GODIGOS OR PAR-
TIENDO DE LA NECESIDAD DE PONER EN VALOR: A TRAVES DE
LA MEMORIA VIRTUAL, ESPACIOS PUBLICOS QUE HAN SIDO
ESCENARIO DE EVENTOS TRASCENDENTALES 0 DE CAMBIOS
RADICALES EN NUESTRO PAIS 59

s S




EMORIA OR

4 Al\utor: Grupo Gallinazo

Institucion: Grupo Gallinazo
Correo de contacto: grupo.gallinazo@gmail.com

Redes: https://www.facebook.com/grupoga-

Nuestro proyecto hace uso de los cédigos QR partiendo de la necesidad de poner
en valor; a través de la memoria virtual, espacios publicos que han sido escenario
de eventos trascendentales o de cambios radicales en nuestro pais, y que a su vez,
han sido olvidados durante el tiempo por las nuevas generaciones. Estos cédigos son
impresos en vinil junto con la fecha del suceso y pegados sobre las aceras en pun-
tos estratégicos del espacio escogido a intervenir. Una vez colocado estos viniles los
transelntes podran interactuar con los QR, solo necesitan un dispositivo tecnologico
(celular, tablet, etc.) para escanearlos y asi acceder a la informacion del lugar.

En un primer momento esta informacion -previa seleccion- era recabada -tal cual- de
los periddicos o revistas. Sélo enlazabamos al QR la fuente periodistica que como
grupo determindbamos era la mas completa y sobre todo transparente para la co-
munidad. Cabe recalcar en este punto que no tenemos ninguna inclinacién politica y
gue siempre nuestro fin sera brindar la informacién necesaria para que el ciudadano
peruano pueda sacar sus propias conclusiones. Hoy en dia la dindmica de seleccionar
la informacion ya no es igual, el proyecto se encuentra en constante evolucion para
ello el Grupo Gallinazo asume integramente la creacion de articulos informativos que
pueden ser leidos y descargados al escanear nuestros cédigos o ingresando a nuestro
fanpage.

Por otro lado, actualmente contamos con nueve puntos intervenidos, siete en el Cen-
tro de Lima, uno en Miraflores y el Ultimo en Lince, pero para el mes de agosto -ha-
ciendo hincapié en la evolucién- estaremos realizando nuestra préxima intervencién
en el distrito de VMT vy ya no con la colocacion de un vinil, esta vez sera una placa de
cemento con el codigo QR en alto relieve. Este evento contaré con la participacion de
colectivos y agrupaciones artistico/culturales tales como, el Espacio Cultural CASA
DUENDE, NUCLEO LIMA SUR, Arena y Esteras (VES), Mujeres de Arena (VES), entre
otras y el publico en general.



AMILIAS []UE HAN BUSCADO A SUS FAMILIARES [] e
QUE HAN TENIDO UN MUERTO, HAN CARGADO UNA CRUZ

e
S |

. PORMUCHOS AROS.




IMAGINA 69 2680 CRUCES | - II

Autora: Gabriela Flores del Pozo
Correo de contacto: gabicita_@hotmail.com
Redes: www.gabrielafloresdelpozo.com

ﬂLugar: Lima - Pert
i 4
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Cada 28 de agosto, diferentes familiares de desaparecidos y muertos y organizaciones
de Derechos Humanos caminan desde el Memorial El Ojo que Llora hasta un punto
especifico como La Plaza San Martin o la Plaza Mayor, para conmemorar la entrega del
informe de la Comision de la Verdad y Reconciliacion (CVR).

Ante la gran indiferencia que habia (y hay) frente a este tema del ciudadano de a pie se
disend la intervencion Imagina 69 2680 cruces. Esta se realizoé dos veces, en el IXy X
aniversario que fue 2012 y 2013 respectivamente.

La primera intervencion se realizd en coordinacion con los familiares de las victimas
de la Cantuta. La segunda se hizo posible ya que fue selecciona en una convocatoria
abierta que la Municipalidad de Lima Metropolitana abrié con el propésito de realizar
intervenciones urbanas en torno al tema de derechos humanos, especificamente para
conmemorar el X aniversario de la entrega del informe de la CVR.

En Imagina 69 2680 cruces, se repartieron antorchas con forma de cruces a las perso-
nas que participaban en la caminata, desde el monumento “El Ojo que Llora” hasta la
Plaza Mayor de Lima (2012) y hasta la Plaza San Martin (2013) convirtiéndose asi en
un cementerio que se desplaza por la ciudad. Cada persona que cargd una cruz, cargé
un muerto.

La intencion, era poder contribuir a hacer visible la muerte y desaparicion de personas
en el conflicto armado interno. De una forma visual, poder acerca al ciudadano de a
pie a la tragedia, poder crear empatia porque son personas, como ellas, las que ya no
se estan con sus familias.



B é@TENIDU DE CADA PUNTO SONORO SERA, CASI SIEM-
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PUNTOS SONOROS

Autor: Gonzalo Diaz Arrieta

Institucion: Colectivo Rock Achorao y Colectivo
iVUNP! jVale un Peru!

4 Correo de contacto: rock_safari@hotmail.com

Lugar: Perl y Latinoamérica

PUNTOS SONOROS es un proyecto de difusién de la musica peruana contemporéanea
y de promocién y recorrido de nuestra ciudad. Consiste en stickers circulares pegados
en postes, paredes, medidores u otros soportes ubicados en distintos lugares de la
ciudad relacionados a la cultura. Cada sticker tiene un Cédigo QR que escaneandolo
con tu celular te lleva a cada uno de nuestros distintos Drives para descargar gratui-
tamente hasta 10 temas de bandas peruanas entre emergentes y consagradas, de
diversos estilos y ciudades del Peru.

Los Puntos Sonoros estén en distintos espacios de la ciudad que difundan, congreguen
o puedan albergar musica y cultura, como plazas, parques, paseos, anfiteatros, centros
culturales, galerias, librerias, tiendas musicales, bares histéricos, skateparks, estadios,
escuelas, universidades, etc, por lo que cada visita implica conocer y experimentar di-
chos espacios. Para ello hemos creado un mapa online personalizado con la ubicacion e
informacién de estos Puntos, y saber cuéles son los méas cercanos por geolocalizacion.

El contenido de cada Punto Sonoro serd, casi siempre, distinto, por lo tanto, tienen que
RECORRER TODOS LOS PUNTOS DE LA CIUDAD para obtener toda la coleccién de
canciones, que actualmente sobrepasan las 300. Ademas, el contenido de cada drive
es editable, por lo que se modificara en el tiempo, y las personas tendrian que volver a
estos lugares.

La recepcién del proyecto ha sido muy positiva, muchas bandas, y duefios de locales
culturales, nos han pedido ser parte del proyecto y muchas personas de distintas ciu-
dades nos estén ayudando a poner stickers en sus barrios, institutos, universidades,
etc., dandole una cardcter colaborativo a la iniciativa. Asi, hasta la fecha se han puesto
PS en Lima, Arequipa, Trujillo, Huancayo, Cusco, Oxapampa, Chiclayo, Puno, etc., ade-
mas en paises como EEUU, México, Argentina, Bolivia, Canadd, Francia e Italia, de los
cuales algunos fueron puestos por las mismas bandas en plenas giras internacionales.

Con PUNTOS SONOROS buscamos visibilizar a la ciudad de Lima, como una Music
City, a través de sus bandas, sus espacios, sus eventos y todo lo que ello pueda ge-
nerar en la vida urbana.



HLA CALLE ES UN ESPACIO DONDE SE CONSTRUYE EL
IMAGINARIU BARRIAL Y DONDE SE DESARROLLAN LAS
PRIMERAS RELACIONES DE CONVIVENCIA URBAﬁA ?
TEMPRANA EDAD




PINTAPISTAS

Autor: Jorge Polar Elorreaga
Institucion: Colectivo Martin Olivos
Correo de contacto: jorge@siembra.pe

" Lugar: Lima - Peru

El Pintapistas es una propuesta de intervencién urbana que busca involucrar a la co-
munidad con su barrio, asi mismo busca humanizar el espacio publico generando un
encuentro de vecinos, de saberes, intereses y demés caracteristicas particulares de
cada lugar.

La vida urbana como la conocemos ha ido relegando el uso del espacio publico como
espacio de encuentro para los nifos. Los juegos de calle han quedado de lado, y hoy los
niNos pasan mas tiempo en espacios virtuales y casi no se conocen con sus vecinos.

La calle es un espacio de opinién donde los nifos también pueden mostrar su posicion
frente lo que sucede en la ciudad, es un espacio que se transforma y los nifios se
transforman con ella, es el lugar donde se construye el imaginario barrial y donde se
desarrollan las primeras relaciones de convivencia urbana a temprana edad.

El pintapistas es una actividad que permite el reconocimiento de la comunidad en el
espacio publico, las huellas que cada persona deja en estos espacios tomados por el
pintapistas sirven para conocer un poco mas acerca de los intereses comunes en el
barrio y los temas pendientes a nivel de mejoramiento de la ciudad.
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MICRO INTERVENCIONES EN
LA EXPERIENGIA DEL USO




EL"PROYECTO SE DESARROLLA BUSCANDO LA MAYOR CO-
LABORACION Y PARTICIPACION ENTRE TODAS LAS PARTES
QUE SE VERAN INVOLUCRADAS PARA GARANTIZAR LA PER-
TINENCIA DEL MISMO.




MICRO INTERVENCION URBANA
PARQUE MANHATTAN

Autores: Diego Vivas, Gabriel Cerna, Sofia
Tokumura, Ofelia Viloche, Katherine Arias

Institucion: Ocupa Tu Calle - Lima Cémo
Vamos

A través de intervenciones urbanas localizadas, Ocupa Tu Calle propicia la recupe-
racién de espacios de la ciudad en desuso, mejora las condiciones de los espacios
existentes y genera nuevos lugares publicos. Asi, a través de estas intervenciones no
sélo se logra una mejor ciudad, sino que se propician las relaciones entre ciudadanos
y el bienestar de la comunidad. Bajo esa vision, el proyecto de micro intervencion en
el Parque Manhattan, es un espacio publico que adquiere mayor importancia dada la
escasez de parques en el distrito y el arraigo que tienen por el sus vecinos.

El proyecto es producto de lo existente. Se piensa en su integridad como un lugar de
exploracion e insinuacion al juego, en el cual los elementos que configuran la interven-
cion pueden ser, al mismo tiempo que estructurales, ludicos —-bambules—, delimiten
bordes y protejan a los usuarios —llantas— y brinden sombra a la vez que puedan ser
reemplazados con facilidad —cobertura. Estar en el mismo espacio supone entrar en un
juego. Este aspira a servir de marco para las actividades comunales (muestras fotogra-
ficas, juntas vecinales, etc.) y garantizar la sostenibilidad y pertinencia de la propuesta
en el tiempo a través de una constante comunicacion con la comunidad gracias al vin-
culo logrado con la organizacion de la junta vecinal -desde el planteamiento inicial de la
propuesta de la intervencién-, el uso de materiales reciclados adecuados y continuos
andlisis de uso para futuro desarrollo del sustento de politicas publicas.

El proyecto adquiere ademés una dimensién politica siendo un simbolo de resistencia
y carifo por el parque frente a una iniciativa privada, avalada por el municipio, que
busca construir un centro comercial en un sector del parque, a pesar de no haberse
realizado una consulta ciudadana previa. El proyecto intenta apoyar la demanda de
espacios publicos en el distrito -debido al déficit de los mismos- asi como los espacios
que necesita la infancia para desarrollarse adecuadamente, empujando una lucha por
los mismos en la ciudad.



' EL FESTIVAL SE REALIZA DURANTE UN DIA AL ANO ENEL QUESE !
: EfE:GU?IAN 100 INTERVENCIONES URBANAS RELACIONADAS CONEL
STREET ART, DANZA, TEATRO, MUSICA, Y PERFORMANGE. ASI SE
REVITALIZAN FiSICAMENTE PARQUES, PLAZAS, CALLES, VEREDAS.;
SE INTERRELACIONA AL PUBLICO, Y SE CONSTRUYEN GOMUNIDA-
DES DONDE LA URBE NO ES SOLO UN ESCENARIO, SINO UNELEMEN-
T0 ARTICULADOR. i
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100 EN UN DIA - SANTIAGO
Autores: Ana Quiceno, José Miguel Salgado,
:J‘osé Luis Gacitla + equipo organizador

Institucion: 100 en un Dia - Santiago

. Nombre del Representante: Ana Quiceno

. Correo de contacto: hola@100en1dia.cl

agina Web: www.100en1dia.cl

“100 En 1 Dia Santiago” es un festival ciudadano que promueve el uso de la urbe
como plataforma para la creatividad y la formacién de comunidad, empoderando a los
ciudadanos para que sean protagonistas de la cultura en el espacio publico.

El festival se realiza durante un dia al aho en el que se ejecutan 100 intervenciones
urbanas relacionadas con el street art, danza, teatro, musica, y performance. Asi se
revitalizan fisicamente parques, plazas, calles, veredas, etc.; se interrelaciona al pu-
blico, y se construyen comunidades donde la urbe no es sélo un escenario, sino un
elemento articulador.

jTodos pueden participar! Sin importar edad, profesion, nacionalidad o comuna de
residencia las personas pueden inscribir sus ideas de intervencién urbana. Después
se realizan 10 talleres de co-creacién con una metodologia de trabajo dividida en tres
fases: Crear, Definir y Prototipar. En cada etapa los participantes trabajan entre ellos y
con monitores que los guifan para definir ideas, materiales e impacto de sus propues-
tas. Finalmente, todas las intervenciones se realizan de forma gratuita y abierta al
publico a lo largo de un dia.

Este proyecto nace en un contexto en el cual la ciudadania exige urbes con una mirada
més humana, mayor oferta de actividades culturales e incidencia en el desarrollo de
proyectos y politicas publicas. Asi, los objetivos principales del festival son reconec-
tar al habitante con el espacio publico, incentivar la participacién ciudadana y ofrecer
espacios abiertos e inclusivos para el desarrollo cultural creativo. En su trayectoria, el
festival ha presentado instalaciones, juegos, obras de teatro, danza, shows musicales
interactivos, talleres, performance, ademas de variadas intervenciones de caracter
permanente, entre las que se pueden mencionar murales, recuperacion de areas ver
des, mejoras en el inmobiliario publico y espacios deportivos, entre otros.

El Festival se ha realizado en Santiago durante cuatro afos de manera consecutiva (en
2013, 2014, 2015, 2016). Cada afio 100 o més intervenciones se llevan a cabo en el
espacio publico, logrando hasta la fecha méas de 2000 interventores, 410 ideas desa-
rrolladas y un publico aproximado de 30.000 personas.



é@TENCIA APARECE COMO ESTRATEGIA ADAPTADA A LA SITUA-
CION DE “EN PROCESO” POR LA QUE LA COMUNIDAD ESTA PASAN- |
DO. MAS QUE SIGNIFICAR UN LUGAR DONDE SE TOMEN DECISIONES §
ES UNA PLATAFORMA EN DONDE ESTAS DECISIONES SE APLICAN
COMO REFLEJO DE LA VOLUNTAD DE UNA COMUNIDAD ORIENTADA A
CREAR CIUDAD CON SUS PROPIAS MANOS. % )
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EL ESPACIO PUBLICO COMO PLATAFORMA
‘DE INTERVENCION COMUNITARIA
|

ll' Autores: Rolando Sénchez

r Institucion: Universidad de Talca, Chile.

EN POTENCIA es un proyecto que se desarrolla dentro del proceso de Titulacién de
la Escuela de Arquitectura de la Universidad de Talca, Chile. Nace como respuesta a
la necesidad de una comunidad por recuperar el terreno de acceso a su conjunto de
vivienda social.

Dicho terreno quedé como residuo de la planificacion y disefio del conjunto, dada la
presencia de lineas de alta tension y las restricciones que conllevan. Sumado a la esca-
sez de recursos y la incipiente organizacién vecinal, quedé a merced del uso informal
y convertido en estacionamiento de vehiculos, depdsito de basura, y almacenamiento
de magquinaria.

EN POTENCIA aparece como estrategia adaptada a la situacién de “en proceso” por
la que la comunidad esta pasando. Para ello con la ayuda de la Direccién de Desarrollo
Comunitario y el departamento de Servicios Operativos de la Municipalidad de Teno,
y el aporte personal desde el ambito de la arquitectura; se lleva a cabo una propuesta
que tiene por objetivo recuperar el terreno en cuestion por medio de:

1) Dar orden y sentido a un espacio de mas de 1300 m2.

2) Poner en valor el paisaje productivo y de las infraestructuras, y “humanizar” la inci-
dencia de las torres y lineas de alta tensién; generando a partir de ellas una instancia
de esparcimiento y participacién comunitaria. Para ello se recogen los lenguajes for
males del entorno, tanto de las geometrias de las torres de alta tensién, como de los
6rdenes geométricos vegetales de las plantaciones cercanas.

Por medio de la aplicacion de estos lenguajes y elementos se construyen relaciones
entre la realidad de la comunidad, y las circunstancias del entorno; dando origen a una
proyecto que la comunidad puede seguir interviniendo con el tiempo en la medida que
Su organizacién y recursos se lo permitan. Mas que significar un lugar donde se tomen
decisiones es una plataforma en donde estas decisiones se aplican como reflejo de la
voluntad de una comunidad orientada a crear ciudad con sus propias manos.



“DELPROYECTO MIRADOR 70 CONSISTIO EN LA TRANSFOR-
MACION DE UN LOTE CON UNA ESTRUCTURA PRE-EXISTEN-
TE EN UN ESPACIO PUBLICO PARA LA COMUNIDAD




MIRADOR70

Autores: MAAN (Venezuela) + GRUPO TALCA
(Chile)

Institucion: MAAN

Nombre del Representante: Maximillian
Nowotka

Correo de contacto:max@maan.com.ve

El proyecto Mirador 70 consistio en la transformacion de un lote con una estructura
pre-existente en un espacio publico para la comunidad de El 70 en la parroquia El Valle
de la ciudad de Caracas en Venezuela; una obra capaz de cumplir con los requerimien-
tos presentes en la comunidad, a la vez que, hacer de este espacio en desuso en un
espacio colectivo y de multiples funciones para la comunidad.

La operacion consistié en la liberacion de estructuras pre-existentes, reciclando y re-
utilizando el maximo posible la materia prima encontrada en el lugar, generando una
nueva torre gue se posa sobre una de las cimas del cerro, convirtiéndose en uno de los
hitos del sector, y a su vez permitiendo mirar Caracas casi en su totalidad. Se genero
una plaza de uso colectivo al nivel de la calzada, un espacio de encuentro para toda la
comunidad, desde este nivel se puede acceder a la torre mirador en la que se puede
apreciar, casi en su totalidad, la ciudad de Caracas.

En el nivel inferior de la plaza se dispone de un espacio multiusos, lugar en el que la
comunidad podra realizar sus reuniones comunitarias, servir como sala de baile para
un grupo de nifas y jévenes del sector, lugar de encuentro para las reuniones del club
de los abuelos varias veces a la semana, y un lugar para el cuidado de los nifios de la
comunidad.

Se desarroll6 un espacio abierto, permeable, de sencilla lectura, rodeado de singulares
patios para el juego de los méas pequenos, muros vegetales, una pequeha oficina para
el consejo comunal, sala de banos y depésitos.



“SURBE DE LA NECESIDAD DE AMPLIAR LA CALLE PEATONAL
YA QUE EXISTE UN FLUJO INTENSO TANTO VEHICULAR COMO
PEATONAL EN LA ZONA DEBIDO A LA EXISTENCIA DE EUMER
CIO A AMBOS LADOS DE LA CALLE.




DISFRUTARTE

Autores: Delia Bayona, Andrea Cotrina, Carmen
Gbémez de Membrillera, Freddy Mendoza, Diana
Pérez, Diego Quispe, Karina Rojas, Ingrid Silva,
Romina Vidal, Ingrid Vasquez, Arg. Sandro Mu-
nari, Arg. Pablo Vega Centeno.

Institucion: Pontificia Universidad Catélica del
Pert, Municipalidad de San Borja, Lima Cémo
Vamos.

Nombre del Representante: Ingrid Joselin
Silva Flores

" Correo de contacto: injosf@gmail.com

Lugar: Cruce de la Av. Aviacién con Av. Las Ar
tes Norte. San Borja, Lima, Peru.

Parklet "DisfrutARTE" es una micro-intervencion urbana que se realizé dentro del cur
so electivo Espacio Publico 2 de la malla curricular de la Facultad de Arquitectura y
Urbanismo de la Pontificia Universidad Catoélica del Peru, disefiado y construido por
el grupo “DisfrutARTE” a cargo de los profesores Arg. Pablo Vega-Centeno y Arq.
Sandro Munari, con la iniciativa y gestién de la Municipalidad de San Borja y “Lima
Coémo Vamos”

Se ubica en el cruce de la Av. Aviacién con Av. Las Artes Norte en el distrito de San
Borja. Surge de la necesidad de ampliar la calle peatonal al lado de la jugueria Las 4
Estaciones ya que existe un flujo intenso tanto vehicular como peatonal en la zona
debido a la existencia de comercio a ambos lados de la calle. Se reemplazé 3 esta-
cionamientos de autos para crear un espacio de calidad de bajo costo y alto impacto,
disponible al uso libre de las personas que transitan la zona, devuelve un espacio de la
ciudad para diferentes actividades y disfrute del peatén.

La Gerencia de Medio Ambiente y Obras Publicas de la Municipalidad de San Borja
brind6 los materiales a utilizar, los cuales eran reciclados como bases de carretillas,
tablones de madera, tachos de pldstico, troncos de madera, llantas, etc. Esta diversi-
dad permitio la creacion de los mobiliarios mediante un proceso de combinar objetos
entre si.

Ha logrado ser difundido por diferentes medios: revistas, diarios y plataformas web
de arquitectura, también fue escogido y publicado como caso de estudio por la presti-
giosa NACTO (National Association of City Transportation Officials) en su més reciente
publicacién internacional llamada Global Street Design Guide y fue expuesto en Quito
por el Alcalde de San Borja en Habitat Ill (octubre 2016). Ademas se usé el espacio
para un taller de méscaras de reciclaje en la semana del ambiente del 2015.



f [fﬁi\l UNA ESFORZADA LABOR SE LOGRO CONVERTIR ESTE
ESPACIO CENTRAL DEL BARRIO, DEVENIDO EN ESTACIO-
NAMIENTO DE AUTOS Y TERRAL ENREJADO, EN UN LUGAR
ABIERTO QUE PROVOCA LA APROPIACION LUDICA POR PARTE
DE NINOS, JOVENES Y ADULTOS, QUIENES YA DISFRUTAN.LI-.
BREMENTE DEL ESPACIO Y LO RECONOCEN COMO SUYO.
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PARQUE INFANTIL VILLA CLORINDA

Autores: Javier Vera Cubas, Alvaro Rodriguez
Padilla, Eleazar Cuadros Choque, Paula Villas
Pastor, Daniel Canchan Zuniga

Institucion: C.C.C. - Coordinadora de la Ciudad
(En Construccion).

Lugar: Parque central del A.H. Villa Clorinda
Malaga de Prado. Comas. Lima, Perd.

En el Proyecto Cooperativo de Recuperacion de Espacios Publicos del Barrio Villa Clorin-
da Mélaga de Prado, en Comas, C.C.C. es parte de un equipo de trabajo conformado por
la ONG Sumbi, la Asociacion ANIA, y la iniciativa Ocupa Tu Calle, en coordinacién con la
dirigencia del barrio, y con el acompanamiento de la Municipalidad Distrital de Comas.

La primera etapa, la reconstruccion y apropiacion del parque por y para los nifos, se
realizd entre setiembre del 2016 y marzo del 2017. Con una esforzada labor se logré
convertir este espacio central del barrio, devenido en estacionamiento de autos y terral
enrejado, en un lugar abierto que provoca la apropiacion ludica por parte de nifos, jove-
nes y adultos, quienes ya disfrutan libremente del espacio y lo reconocen como suyo.

El proceso incluyé: talleres de consulta a los ninos, asambleas con dirigentes y veci-
nos, la elaboracion del diagndstico y estrategias urbanas, el desarrollo de un proyecto
progresivo, la construccion de la obra, y “jornadas de interaprendizaje’) en las que se
invitd a voluntarios a participar, aprender y aportar al proceso. Nifos de diferentes eda-
des se integraron pintando murales, llantas y palos, aprendiendo a usar la lampa, etc.
Hicieron nuevas amistades, integraron a sus papas, preguntaron y jugaron.

Las estrategias de la intervencion funcionaron y las hipétesis de disefio se comprobaron:

¢ Sin rejas el parque funciona y es seguro: Hoy se puede observar hasta picnics.

e Una super resbaladera es mejor que un muro. Este es el espacio méas concurrido y
los nifios inventan diferentes formas de usarlo.

¢ Sin autos hay mas espacio para todas las personas: Si hay espacio disponible, ha-
bran personas. Y los autos siempre encuentran otros lugares para estacionarse.

Un modelo de gestion distinto, en el que el resultado no depende de la “generosidad”
de un politico o de la “ayuda” de una ONG, ni del monto de inversién para una obra
puntual conseguido por un dirigente, sino de la capacidad de trabajar coordinadamente
y tomar las mejores decisiones por un bien comun: el espacio publico, la ciudad.



EL-OBJETIVO ES CREAR UN ESPACIO DE CONVIVENCIA TEM-
PORAL EN UNA PLAZA QUE ERA USADA COMO ESTACIONA-
MIENTO, Y MOSTRAR QUE LA PLAZA TAMBIEN PUEDE SER
USADA POR LAS PERSONAS Y QUE LA GIUDAD NEGESITA MAS
LUGARES COMO ESTE.




PPROJETO SACA SO (CHECALQ)

* Autores: Carolina Guido, Fernanda Mercés, Pau-
|6 Franco, Yuval Fogelson, Roberto Gentilezza.

Institucion: Urb-i.

Nombre del Representante: Paulo Carmagnani #%
Franco

Correo de contacto: urb-i@outlook.com

El proyecto “Chécalo” comenzd en abril del 2016. El objetivo es crear un espacio de
convivencia temporal en una plaza que era usada como estacionamiento, y mostrar
que la plaza también puede ser usada por las personas y que la ciudad necesita mas
lugares como éste.

La primera version fue en el centro de Sao Paulo, en un lugar usado como bafo pu-
blico. Se limpié el lugar, se pint6é de azul y se colocd el mobiliario. Se usé material re-
colectado en las tiendas de la region. Falté comunicacién para involucrar a los comer-
ciantes y que ayuden con el mantenimiento. Lamentablemente, los duenos decidieron
cerrar el espacio con un muro y rejas.

La segunda versién se realizd dos meses después en una plaza usada como estaciona-
miento. Se buscé apoyo de la escuela que estd enfrente, pero estaban de vacaciones.
Para la intervencion se us6 un pequefo espacio escondido entre los carros estacio-
nados. Ademads, se usé un cajon de estacionamiento para ampliar el area. Primero
se limpid y delimité con pintura en el piso. Luego se instald mobiliario ligero hecho
de material donado, recolectado en la calle, en supermercados o pequefnos objetos
comprados por el equipo. La intervencion fue hecha por los integrantes de Urb-i con
ayuda de voluntarios.

El espacio quedd activo por algunas semanas. El comercio ambulante aprovechd que
las personas estaban usando y manteniendo el espacio limpio. Hasta que las clases
comenzaron en la escuela y la direccion decidié quitar el mobiliario con la justificacién
de que era peligroso y feo. Se tuvo una reunién con los directores, pero no quisieron
apoyar la iniciativa de mejorar el espacio publico. Dijeron que los papés de los alumnos
necesitaban de ese cajén de estacionamiento. Después de eso, se decididé hacer una
medicién para justificar la iniciativa de crear un espacio de convivencia. Durante un
lunes del mes de agosto, pasaron por la plaza mas de 11,100 peatones a lo largo del
dia y solamente 1,100 carros en el mismo periodo.
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<EL\PROYECTO CONSISTIO EN LA PLANIFICACION Y CONS-
TRUCCION DE UN EQUIPAMIENTO LUDICO PARA LOS NINOS DE
ICHUPAMPA, COPORAQUE Y YANQUE, EN EL VALLE DEL CUL
CA, EN AREQUIPA, PERU.
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El libro Wawa Pukllay nos detalla un proyecto arquitecténico de caracter voluntario y
cooperativo de nivel internacional, desarrollado por méas de 200 alumnos de distintas
facultades de Arquitectura de diversos paises de Latinoamerica. El proyecto consistié
en la planificacion y construcciéon de un equipamiento Iudico para los nifios de Ichu-
pampa, Coporaque y Yanque, en el Valle del Colca, en Arequipa, Peru. Este proyecto, y
este libro, pueden ser utilizados como referencia para el desarrollo de futuros proyec-
tos de la misma indole. El objetivo de la intervencién era generar una referencia para
el desarrollo de futuros proyectos que buscan atender necesidades sociales a nivel de
equipamientos ludicos para nifos, ademas invitar a participar a mas personas de este
tipo de proyectos.



ESTE PROYECTO BUSCA EMPODERAR A LOS GRUPOS VECI-
- NALES CON CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES SOBRE SEGU-
RIDAD VIAL PARA ACTIVAR MECANISMOS DE PARTICIPACION
CIUDADANA QUE FACILITE Y FORTALEZCA LA GUMUNIQI-\BIU
CON FUNCIONARIOS LOCI-\LES I )i
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CAMINA- KIT: INTERVENCION DE
URBANISMO TACTICO

Autores: Luz Yazmin Viramontes Fabela, Sonia
Noemi Medina Cardona, Gerardo Escalona Vargas

Institucion: CAMINA. Centro de Estudios de
Movilidad Peatonal A.C.

Nombre del Representante: Luz Yazmin Vira-

montes Fabela

El CAMINA_kit es el resultado de la documentacion de los pasos que nos han permitido
llevar a cabo 8 intervenciones de Urbanismo Tactico en Ciudad de México y otras ciudades
al interior de la Republica.

El diseno vial es una herramienta clave para transformar los espacios publicos y la cultura vial;
bajo esta premisa, surge la intervencion de urbanismo tactico CAMINA_Kit, que consiste en
intervenciones temporales donde se redisefan intersecciones en conjunto con los vecinos,
para visualizar espacios peatonales mas seguros con el uso de objetos como guacales, llantas,
cajas, o cualquier objeto que los vecinos utilicen para apartar espacio para los autos.

Las intervenciones de urbanismo téctico son intervenciones escalables, econémicas y de
corto plazo destinadas a catalizar cambios a largo plazo sobre la infraestructura vial, con un
enfoque dirigido por la ciudadania. Estas son empleadas para proyectar y probar los efec-
tos de un disefo vial diferente sobre los peatones y conductores de vehiculos. Al brindar
las herramientas y conocimientos sobre como implementarlas a los vecinos de intersec-
ciones peligrosas, se generan grupos vecinales que las auditan y documentan para exigir
a sus funcionarios mejoras que reduzcan las lesiones y muertes por hechos de transito.

Este proyecto busca empoderar a los grupos vecinales con conocimientos y habilidades
sobre seguridad vial para activar mecanismos de participacion ciudadana que facilite y
fortalezca la comunicaciéon con funcionarios locales. Quienes, a su vez, encuentran una
ciudadania propositiva, colaborativa y peticionaria de resultados sobre la seguridad vial vy,
como consecuencia, de su calidad de vida.

CAMINA. Centro de Estudios de Movilidad Peatonal A.C. es una organizacién formada por
un equipo multidisciplinario comprometido con la mejora de entornos peatonales promo-
viendo estrategias que incentiven que mas personas se trasladen a pie de forma segura,
eficiente y comoda.

La organizacién fue constituida el 8 de febrero de 2017 con la visiéon de crear entornos cami-
nables en las ciudades y tiene como mision investigar, disefar y socializar proyectos enfoca-
dos a la mejora de la relacion que existe entre el individuo y el entorno construido y social.
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“TERVENCIUN CONSISTE EN UTILIZAR EL AREA [lUE AN
TES ESTABA DESTINADA A LOS VEHICULOS PARA COMPRO-
BAR EL MEJOR USO QUE SE LE PUEDE DAR AL ENTRE”
AL SERVICIO DEL PEATON.
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SMERALDA PARA LAS PERSONAS

Autores: Activa Valdivia

Institucion: Activa Valdivia (CVS).

Nombre del Representante: Ana Velasquez
. Paredes

drreo de contacto: iniciativas@gmail.com

gar: Barrio Comercial Esmeralda, Valdivia; Chile

La intervenciéon nace a partir del trabajo asociativo que Activa Valdivia ha realizado junto
a los empresarios del Barrio Esmeralda donde se detect6 el riesgo de obsolescencia en
su oferta comercial y dindmica urbana, la mala calidad de los pavimentos, lo angosto de
las aceras, el tréfico existente, el escaso equipamiento y la alta presencia de elementos
obstaculizadores (barreras, senaléticas, postes y otros); que impiden un éptimo despla-
zamiento peatonal y la permanencia, afectando directamente a la imagen vy el futuro del
barrio. Para revertir esta situacion se propone transformar al Barrio Esmeralda, a través
de una estrategia y gestion asociativa, en un barrio atractivo, diferenciado por su localiza-
cion, experiencia y alta calidad. Esta estrategia se compone de cinco ambitos de mejora,
donde el primero en ser implementado fue la intervencion en cuestion.

La intervencion consiste en utilizar el drea que antes estaba destinada a los vehiculos
para comprobar el mejor uso que se le puede dar al entregarlo al servicio del peaton. El
disefo se compone de cuatro acciones: 1. Ampliar el espacio para el transito peatonal,
mediante una plataforma y elementos que amplian la plaza del barrio sobre lo que antes
era un estacionamiento para 15 vehiculos; 2. Permanecer, a través del equipamiento
construido (bancas, mesas, jardineras, etc); 3. Desincentivar el transito vehicular en el
barrio, incorporando un cruce peatonal en el centro del eje, angostando la pista y orde-
nando la ubicacién, horario y tipo de vehiculo que podra hacer despacho de insumos,
logrando disminuir la velocidad y dificultar el recorrido en su interior; y 4. Fomentar el
uso de bicicleta, mediante la incorporacién de areas de biciestacionamientos que pue-
den ademas ser una estrategia de ofertas y publicidad para los comercios existentes.

Esta intervencién es la etapa de analisis y estudio del comportamiento del barrio (en
funcion de flujos y estadia de personas, aportes econémicos a los comercios cercanos y
el desincentivo vehicular) para lograr transformarse en un paseo semipeatonal que dote
de seguridad, confort y placer al recorrer parte del centro de la ciudad.



EN FEBRERO DE 2018 LIMA SERA SEDE DEL FORO MUNDIAL
DE LA BICICLETA, ES UNA OPORTUNIDAD PARA CONOCER,
DEBATIR Y PENSAR DE MANERA CREATIVA EL FUTURO DE
NUESTRAS CIUDADES Y LA MOVILIDAD




CREANDO CIUDADES CICLABLES®

Lotte Bech. Arquitecta y Planificadora
Urbana. Embajadora del Ciclismo
. & en Dinamarca

La bicicleta es un medio de movilidad tanto al trabajo, a los centros de estudio y a los lu-
gares de recreacion. Esto implica que el ciclismo es una parte integrada con los diferentes
modos de transporte, publicos y privados, lo que ha significado un crecimiento sostenido
en la cantidad de ciclistas, hasta alcanzar cifras de alrededor del 41% de personas que se
movilizan diariamente al trabajo o estudio en Copenhague.

Estos resultados no son productos de la casualidad, sino mas bien de la constante mo-
vilizacion de los ciudadanos y ciudadanas por asegurar condiciones mas favorables en la
ciudad. Hoy en dia se ha convertido en una aspiracién compartida entre los habitantes de
Copenhague, vivir en una ciudad mas eficiente en su movilidad, méas sustentable en sus
impactos ambientales y més vivible en sus espacios urbanos. Para ello fue necesaria:

e Participaciéon Ciudadana, en la elaboracién de propuestas y en la toma de decisiones.

e Formulaciéon consensuada de instrumentos de Gestion Publica como planes y estrategias
ademas de instituciones con capacidad de ejecuciéon dentro de un marco regulador dado;

o E| Desarrollo Urbano e intermodalidad, que implica una reflexion sobre la ciudad que queremos;
e La Seguridad e Infraestructura, el disefio técnico y la funcionalidad vial.

* Monitoreo y la Evaluacion; es decir instrumentos conceptuales y sistémicos para dar se-
guimiento a la transformacion hacia una ciudad ciclable y evaluar peridédicamente su validez;
e Educaciéon y Promocién como factor de sostenibilidad de los procesos;

En este marco, destacar los elementos de naturaleza socio-cultural como factores de sos-
tenibilidad de los procesos que inducen cambios hacia la ciudad ciclo-incluyente. Es decir, el
ciclismo urbano incorporado a la cotidianeidad, en todos los sectores sociales, en todas las
estaciones del ano, en todos los grupos etareos y para todo tipo de actividades. Es asi que
en Dinamarca empieza con los nifos y nifas en el jardin infantil. Aqui se somete a prueba el
elemento central del proceso de aprendizaje: “jugando, interactuando y haciéndolo diverti-
do” La formacion de ciclistas es una actividad regular en jardines infantiles y escuelas, donde
ninos y ninas aprenden a maniobrar una bicicleta, desarrollando su motricidad; aprenden a
desplazarse en la ciudad, reconociendo la sefalizaciéon y disfrutan de la libertad de despla-
zarse con independencia y con seguridad. Asi se formaran los ciclistas para toda la vida. Asf
estamos desarrollando la cultura ciclista y creando ciudades maés vivibles y humanas.

(*)Parte de la Conferencia Magistral: Creando Ciudades Ciclables - Modelo Danes, en el marco del Foro
Internacional de Intervenciones Urbanas 2017






